
「你一定要成为全球顶流」介绍文档—创建副本

使用​

📌 使用说明：​

1. 请先创建副本，再基于副本修改使用 ​ ​创建副本

2. 每一节内容建议控制在 200 字以内

3. 能用图表 / 截图表达的内容，请优先使用视觉呈现​

4. 分享链接时请设置互联网获得链接的人可阅读，避免影响评审​

「你一定要成为全球顶流」介绍文档​

一、项目概览（一句话说清）​

• 项目名称：《这次你一定要成为全球顶流》​

• 介绍：一款女练习生娱乐圈生存互动短剧/小说游戏。玩家扮演被雪藏三年的原创型练习生林昭，
在选秀舞台、舆论热搜、队友背刺、资本逼签和全球巡演等关卡中，通过选择与数值成长，夺回舞

台、署名和人生主动权。​

二、为什么做（Why）​

1. 受众是谁？​

目标受众是 18-35 岁中文短剧、互动小说、选秀综艺和女性爽文用户。他们熟悉“练习生、C 位、直

拍、热搜、粉圈控评、资本封杀”等语境，通常会在抖音、TikTok、DramaBox、橙光/易次元式互动

内容或短剧推荐流里遇见作品。​

2. 想为他们创造什么？​

我想做一种“被看见”的爽感：不是主角被天降资源拯救，而是她用实力、证据和选择把被剪掉的镜

头抢回来。现实观察里，很多观众会为“舞台事故救场”“原创署名被盗反杀”“低位选手逆袭”持

续讨论，因为这类故事同时满足事业爽感和情绪代偿。​



3. 现有体验 / 方案还缺什么？​

同类娱乐圈爽剧常把爽点集中在恋爱、爆红或打脸，但“舞台能力如何赢”“舆论如何反转”“资本

规则如何压人”不够具体。本项目把行业压力拆成可交互关卡，用“实力 / 野心 / 黑料”让观众感到每

次选择都有代价。​

可补充材料：后续可加入 5-10 位目标用户访谈，验证他们对“选秀逆袭、证据反杀、原创署名、女

性事业线”的兴趣排序。​

三、做了什么（What）​

核心设计功能 1​

• 功能名称：唱跳互动​

• 设计意图 / 解决的问题：​

 通过多模态互动，使用初舞台评级和成团夜演出的结果，直接决定后续剧情走向。如果只是简单的选

项点击，玩家没有代入感，增强用户体验感和成就感。低分玩家也能进入不同剧情分支，保证游戏包

容性，但高分玩家有更多主动权。​

• 关键截图 / 流程：​

选择唱歌/跳舞进入录音/视频录制界面，玩家可以自己定义专属slogan,也可随机选择一句下方内容，

然后点击“确认进入录音”开始录制，自定义结束时间，通过玩家的音频/视频内容打分评级进入不同

剧情；玩家对唱跳不感兴趣则可选择花钱跳过直接进入剧情。​



核心设计功能 2​

• 功能名称：爽剧剧情​

• 设计意图 / 解决的问题：​

剧本中大量重生复仇、打脸宿敌、逆袭翻盘的爽感节点，纯文字阅读容易被跳过；避免线性叙事疲

劳，让玩家在每个爽点都有主动参与感；在每个关键爽点插入限时选择，采用漫画分镜，增强剧情冲

击力​

• 关键截图 / 流程：​





核心设计功能 3​

• 功能名称：手势交互​

• 设计意图 / 解决的问题：​

玩家可以通过手势推进剧情，用手选择不同的选项卡体验不同人生，主要通过手抓取动作进行选择，

最终生成专属结局海报。​

• 关键截图 / 流程：​

四、未来规划（如果晋级，下一步怎么做）​

• 近 3 个月：完成 6-10 关互动剧本闭环，补齐关键失败结局与高光结局；制作可演示 Demo，包括
开场、抢 C 位、舞台事故和成团之夜四个核心节点；补充用户小范围试玩反馈。​

• 中长期（1 年内）：扩展为 20-30 集长线互动短剧，完善角色支线、粉丝舆论系统、舞台评级系统
和多结局；将视觉资产升级为统一角色立绘、场景图、UI 和短视频分镜包。​

• 商业化或落地设想：可落地为竖屏互动短剧、橙光/易次元式互动小说、短视频连载账号或 
DramaBox 类微短剧 IP。商业模式包括章节付费、关键卡点解锁、角色番外、音乐/舞台物料衍生

和海外短剧本地化。​


